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Témata pro výběr povinné zkoušky z programování 
1. Kalendářové výpočty

Sestavte program realizující následující kalendářové výpočty:
1. výpis přehledného měsíčního kalendáře s označením dnů i se svátky osob (či významných dnů); požadovaný měsíc a rok zadá uživatel

2. výpočet počtu dnů mezi dvěma zadanými daty (v rámci povolených dat – program zkontroluje správnost zadaných hodnot, povolená jsou data v intervalu od 1.1.1901 včetně do 31.12.2099 včetně)

3. výpočet nového data, vstupem je zadané datum a počet dní, který se k tomuto datu připočte (např. 2.5.1996 + 125 dnů = 4.9.1996) 

4. výpočet nového data, vstupem je zadané datum a počet dní, který se od tohoto data odečte (např. 2.5.1996 – 125 dnů = 29.12.1995)

5. k zadanému datu zobrazí jméno (či významný den) a informaci, o který den v rámci týdne se jedná (pondělí, úterý, …)

6. umožní k zadanému jménu vyhledat datum, u kterého je jméno uvedeno (kdy má nositel toho jména svátek)

2.Procvičování počtů – testovací program

Sestavte program pro testování sčítání a odčítání dvouciferných čísel a z velké násobilky.

1. uživatel si vybere, v jaké operaci chce být procvičen

2. uživatel si zvolí počet testových příkladů (vhodně nastavit minimální a maximální počet příkladů)

3. program ukládá příklady i odpovědi uživatele, po ukončení testu zobrazí počet správně zodpovězených odpovědí, procentuální vyjádření správných odpovědí i klasifikaci známkou, dále zobrazí špatně zodpovězené příklady i se špatnou odpovědí uživatele a vedle toho zobrazí správnou odpověď

4. po ukončení testu se zobrazí základní menu programu

5. do textového souboru zapíše protokol o průběhu zkoušení: datum zkoušky (zadá uživatel), z jaké početní operace proběhla zkouška a kolik příkladů si zvolil, vygenerované příklady i odpovědi uživatele, špatně zodpovězené příklady i se správným výsledkem, nakonec i informace o počtu správných odpovědí, procentuálním vyjádření a klasifikaci známkou

6. zadávání výsledků bude ošetřeno proti vložení špatného vstupu (např. písmeno či jiný znak nepovolený znak)

7. používejte podprogramy

3. Číselné soustavy
Sestavte program pro převod mezi číselnými soustavami.
1. program převede zadané číslo v libovolné soustavě do ostatních číselných soustav

2. program pracuje s těmito soustavami: binární (dvojková), desítková (dekadická), šestnáctková (hexadecimální)

3. desítkové číslo začíná znakem „d“ nebo „D“ nebo bez rozlišujícího znaku

4. binární číslo začíná znakem „b“ nebo „B“

5. šestnáctkové číslo začíná znakem „h“ nebo „H“

6. ošetřete vstup proti špatně zadanému číslu v dané soustavě i překročení rozsahu

7. program nabídne rozlišení velikosti čísla – 1 bajt, 2 bajty nebo 4 bajty

8. u volby formátu 1 bajt zároveň i zobrazí ASCII znak, který přísluší dané hodnotě (je-li zobrazitelný, uvažujte i druhou polovinu tabulky, bude použita CP852)

9. při výpisu čísel je vhodně formátujte vkládáním mezer mezi skupiny číslic (každé 3 řády u desítkových čísel, každé 4 řády u hexadecimálních čísel a každých 8 řádů u binárních čísel)

10. používejte podprogramy (procedury a funkce)
V předmětu programové vybavení si žáci téma povinné zkoušky nevolí.                                                   

V Kolíně dne 13.1.2012
